Spod bramy cmentarnej powedruj z powrotem
Do pierwszego rozstaju, za drewnianym ptotem.
Tutaj skreé w prawo - w kierunku granicy,

Co strzeze jg szlaban (0), czesto tez straznicy.
Do szlabanu nie podchodz i zdje¢ tam nie pstrykaj!
Bo to jest karane. Rzué okiem i zmykaj.

Przystanaé zas mozesz posréd drzew alei (P),
Ktora granica na dwie czesci dzieli.
Spéjrz na te lipy, ich pnie i konary
Grube, potezne - s3 haprawde stare.

Gdy nie ma lisci, fatwo tu dostrzezesz
Rosling, co pokarm od starych lip bierze.
To pétpasozyt, czy wiesz jak sig zowie?
Je jg jemiotuszka - kazdy Ci to powie.

Ten potpasozyt to D j D ] D D D

Teraz juz wracamy bez wiekszych trudnosci.
Znanymi drogami znéw do miejscowosci.

Na koniec rozwiaz hasto, by poznac koniecznie
Jeszcze jeden obiekt. Polecam serdecznie!

Ma drewniany ganek ciekawie zdobiony.
Cho¢ o dwa kilometry stad jest oddalony,
Warto tam sie udac, chyba zes strudzony.
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To juz koniec questu, tu sig pozegnamy.
Do siedziby Parku po skarb zapraszamy.
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Ten obiekt przypomina starodawne dwory (R),

dtugosé trasy 3 km

o czas wedréwki 1-1,5 godz.
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Chcesz zostac poszuRiwaczem skarbow?
Wyrusz na wedréwke z questem!
Odkrywaj miejsca i zdobywayj literki,
by utworzy¢ Koricowe hasto i zdobyc skarb.
Zyczymy dobrej zabawy!

Ta mapg i questem zachecamy gosci,
By poznali atrakcje naszej miejscowosci.
ldz za wskazéwkami i o nic nie pytaj,
Sledz mape uwaznie, a tekst na gtos czytaj.

Sprzed siedziby Parku wedréwke zaczynasz (A).
W tych starych murach dawniej szkota byta.
W obecnej, zottej szkole, co widaé ja w dali (B)
Przed wojng przyjezdni jedlii spali.

W strone szkoty przez boisko powedruj wesoto
Do placu, co ksztattem przypomina koto(C).
Jaka plac nosi nazwe? Brzmi zadanie Twoje.

Odpowiedzi szukaj tuz obok na szkole.

Jest to Plac DDDJD]

Na placu jarmarki tetnity od rana.

Te czasy pamieta remiza drewniana (D).
Aby ja zobaczy¢, przez plac przejdz alejka.
Bedzie stata po prawej, tuz za drzew kolejka.
Za$ na lewo od niej Jaéwing wita gosci.

Z czego jest zrobiony ten rycerz z przesztosci?
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trasa questu
miejsca opisane w quescie

Powréé pod szkote i spojrz w drugg strone,
Na rogu dwdéch ulic kamienica stoi (E)
I kazdy historyk o tym pamieta,
ze byt to Hotel éwi@tego Huberta.

Poufne informacje sprytnie przemycali.

tify

Ruszamy wzdtuz Konopnickie;j ulicy,
Lecz tatwo sie zgubic w tej okolicy.
Gdy znajdziesz ulice, to nie zaginiesz.

Spéjrz, jakie budynki idac nig miniesz:
Miescita sig tu pocztai zandarmeria (F),
Dalej bank (G), kino(H)... Ach, kto to pamigtal!

Szpiedzy przed wojnga w nim sig spotykali,

Przy drég skrzyzowaniu dawny pomnik stoi(l)
Wspominajac wojne i czasy niedoli.
Odczytaj z pomnika napis - ten ktéry potrafisz.
Drugi jest w jezyku obcym. Ale czy wiesz, w jakim?
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Z lewej strony pomnika droga prowadzi pod gérke.

~~__ Wcieniu drzew dojdziesz do biatego koscidtka (J).

@ ~~  Czy co$ Cig nie dziwi? Spéjrz na niego z boku,
Wszak nie ma on wiezy, zas witraze co kroku.

Za kosciotem widaé mtyn z niewielkim stawem,
Dotrzemy tam w dalszej wedréwce niebawem.
Wpierw t3 samg drogg trzeba zejs¢ ze wzgorza,
Na dole skrecié w prawo, obejsé u podnéza.
Za wzgoérzem w oddali mtyn zobaczymy (K),
Zapore z barierkg (L), budynek sedziwy.
Woda w bystrej rzeczce napedza turbine.
Lecz co to? Rzeka pod ziemig gdzies ginie!
Dopiero za droga, za mostkiem wyptywa (M).
Dziwna ta rzeka, a jak sig nazywa?
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Teraz tatwo zabtadzié, nie popetnij gafy.
Pojdz na pétnoc asfaltem i pilnuj sie¢ mapy.
Na rozwidleniu idz drogg - t3 z kocimi tbami,
Wies powoli sie koriczy, péjdziesz wigc polami. _
Na nastepnym rozstaju obierz droge w prawo, (N)
Miri ostatnie budynkii maszeruj zwawo.

Jeszcze kilka minut, a miedzy lipami
Zobaczysz cmentarz za murem schowany (N).
Przeczytaj tabliczke, co przy bramie wisi.
Uzupetnij zdanie, pamietaj o ciszy.

54 tugroby Niemcdw i D D D j D D
12 | 2



